
	TRƯỜNG CAO ĐẲNG KINH TẾ - KỸ THUẬT PHÚ LÂM

Khoa / Tổ: Công Nghệ Kỹ Thuật Cơ Khí
	


CHƯƠNG TRÌNH CHI TIẾT HỌC PHẦN
1 Tên học phần: 
VẼ VÀ THIẾT KẾ TRÊN MÁY TÍNH
2. Mã học phần:

3. Số ĐVHT:
3(2,1,3) 
4. Thời điểm thực hiện: 
Học kỳ 6
5. Thời gian: 

4 tiết/tuần


tổng số: 15 tuần
6. Mục tiêu của học phần:

Sau khi học xong học phần này học sinh sẽ có khả năng:

* Về kiến thức:
Trình bày được các lệnh thiết kế sản phẩm phần mềm Pro Engineer 
* Về kỹ năng:
Ứng dụng Pro Engineer  trong việc thiết kế các sản phẩm cơ khí ở dạng đơn giản.
* Về thái độ:

- Tuân thủ các chính sách của học phần, tham gia đóng góp ý kiến cho môn học, nghiêm túc trong học tập.
     - Tham dự đầy đủ các buổi học trên lớp
7. Điều kiện tiên quyết:
AutoCad
8. Nội dung học phần:

Học phần này sẽ cung cấp cho sinh viên kiến thức về cách sử dụng các lệnh vẽ, các lệnh hiệu chỉnh và lệnh trợ trong phần mềm trong Pro Engineer. Ngoài ra các sinh viên còn có thể xuất các bản vẽ ra giấy để hỗ trợ các công tác khác.
9. Kế hoạch lên lớp: 
	Lý thuyết
	Thực hành
	Bài tập
	Tổng số

	30
	
	30
	60


10. Phương pháp dạy và học: 
	Buổi
	Nội dung
	Hình thức dạy học
	Ghi chú

	
	
	Giờ 
lý thuyết
	Giờ 
TH / TN
	Giờ 
thảo luận
	Giờ 
tự học
	

	1
	Chương 1: Giới thiệu chung về phần mền Pro Engineer Wildfire 5.0
	+
	
	+
	+
	

	2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10
	Chương 2: Tạo khối đặc với lệnh Protrusion Solid
	+
	
	+
	​+
	

	11, 12, 13
	Chương 3: Các lệnh cắt xén và tạo gân trên khối Solid
	+
	
	+
	+
	

	14, 15
	Chương 4: Sao chép đối tượng với lệnh Pattern
	+
	
	+
	+
	

	16, 17, 18, 19
	Chương 5: Xuất ra bản vẽ 2D
	+
	
	+
	+
	

	20
	Ôn tập
	+
	
	
	
	


11. Đánh giá kết thúc học phần:

	STT
	Phương pháp
	Hình thức
	Số cột
	Hệ số
	Ghi chú

	01
	Kiểm tra đánh giá thường xuyên
	Chuyên cần
Làm bài tập chương...
	1
1
	1
	

	02
	Kiểm tra đánh giá định kỳ
	Kiểm tra kỹ năng (trên máy tính)
	3
	2
	

	03
	Thi cuối kỳ
	Thi trên máy tính
	1
	
	


12. Đề cương chi tiết học phần:
	TT
	Nội dung giảng dạy
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	
	Mục tiêu: Làm quen với phần mềm Pro Engineer
Chương 1: Giới thiệu chung về phần mềm Pro Engineer
1.1 Giao diện của phần mền
1.2 Thanh thực đơn chính
1.3 Một số điểm cần lưu ý
1.4 Các lệnh tạo khối cơ sơ

	3
	
	

	
	Mục tiêu: vẽ được các khối solid
Chương 2: Tạo khối đặc với lệnh Protrusion Solid
2.1 Tạo khối với lệnh Extrude
2.2 Tạo khối với lệnh Revolve
2.3 Tạo khối với lệnh Sweep
2.4 Tạo khối với lệnh Blend


	12
	15
	

	
	Mục tiêu: cắt được các khối Solid
Chương 3: Các lệnh cắt xén và tạo gân trên khối Solid
3.1 Tạo khối với lệnh Extrude - Cut
3.2 Tạo khối với lệnh Revolve - Cut

3.3 Tạo khối với lệnh Sweep - Cut

3.4 Tạo khối với lệnh Blend – Cut

3.5 Tạo thành mỏng cho khối cơ sở với lệnh Shell
3.6 Tạo gân cho khối cơ sở với lệnh Rib

3.7 Tạo góc nghiên cho khối cơ sở với lệnh Draft

3.8 Làm tròn góc cho khối cơ sở với lệnh Round

3.9 Vát mép cạnh, góc cho khối cơ sở với lệnh Chamfer


	3
	6
	

	
	Mục tiêu: Sao chép được các đối tượng
Chương 4: Sao chép đối tượng với lệnh Pattern
4.1 Sao chép đối tượng theo cung tròn
4.2 Sao chép đối tượng theo đường thẳng

	3
	3
	

	
	Mục tiêu: Xuất được bản vẽ 2D
Chương 5: Xuất ra bản vẽ 2D
5.1 Tạo bản vẽ 2D
5.2 Ghi kích thước
5.3 Gạch mặt cắt
5.4 Ghi dung sai

	6
	6
	


13. Trang, thiết bị dạy – học cho học phần:

	STT
	Tên thiết bị / dụng cụ
	S.l
	Ghi chú

	01
	Bảng mica 2m4 x 1m2 …….
	01
	

	02
	Máy chiếu + màn chiếu
	01
	

	03
	Máy vi tính
	20
	


14. Yêu cầu về giảng viên:

+ trình độ:
giảng viên tốt nghiệp từ đại học trở lên, chuyên ngành cơ khí
+ năng lực
có chứng chỉ sư phạm bậc 2
+ kinh nghiệm

15. Tài liệu tham khảo:

15.1 Tài liệu chính: 
I. Nguyễn Thế Tranh – Thiết kế và chế tạo khuôn mẫu với Pro Engineer – Đại học Giao Thông Vận Tải TPHCM – Năm 2005
II. Nguyễn Văn Thành – Hướng dẫn sử dụng phần mền Pro Engineer  – Đại học quốc gia TPHCM – Năm 2007
15.2 Tài liệu đọc thêm: 
	TRƯỞNG KHOA / TỔ
	TP.HCM, ngày ...... tháng ...... năm 201...

TỔ TRƯỞNG BỘ MÔN



13

